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La Unién Interpariamentaria es una Organizacién internacional que tiene su sede en
Ginebra. A diferencia de otras organizaciones internacionales, no se trata de una
Organizacion intergubernamental sino de una institucién que fomenta la cooperacion
de los parlamentos entre si y con el sistema de Naciones Unidas. La Unidn
Interparlamentaria fue fundada en 1889, es la decana de las organizaciones politicas
internacionales y cuenta con 141 parlamentos nacionales afiliados v 5 asambleas
parlamentarias regionales asociadas. La Organizacién Mundial de los Parlamentos
goza del estatus de observador permanente dentro del sistema de Naciones Unidas.

El mandato de la UIP se concentra en cinco areas especificas: el establecimiento de
normas y directrices para los parlamentos, la formacién y capacitacién de los
parlamentarios, la promocion y proteccién de los derechos humanos, igualdad de
género en politica y realizacién de la agenda del desarrollo y del buen gobierno.

Muchos de estos proyectos van dirigidos hacia parlamentos en vias de desarrolio. La
Unidn Interparlamentaria colabora con instituciones del sistema de Naciones Unidas
(PNUD, UNITAR, Alto Comisionado para Derechos Humanos, etc.) v organiza
seminarios y talleres dentro de sus éareas de interés. El objetivo es que los
parlamentos nacionales asuman una mayor responsabilidad e implicacidn en ias
relaciones internacionales a través de una serie de medidas nacionales, regionales
y globales. La UIP trata de fomentar la paz y la democracia a través del didlogo
politico.

Conferencia Mundial sobre el Parlamento Electrénico, Valparaiso, Chile

La Conferencia Mundial sobre el Parlamento Electronico es el foro bienal de la
comunidad parlamentaria sobre el uso de las tecnologias de la informacion y} é\
comunicacién {TIC). Se aborda, tanto desde la perspectiva técnica como desd b
politicas, la forma en que las TIC pueden ayudar a mejorar la representac /
adopcion de leyes y [a supervisién, ademds de aumentar el grado de transpa enua 4
accesibilidad, rendicion de cuentas y eficacia de los parlamentos. La Conferencia e’S
una de las principales actividades creadas por el Centro Mundial para las TIC en eij
Parlamento (una iniciativa conjunta de la UIP y las Naciones Unidas) al hilo de la
Cumbre Mundial sobre la Sociedad de la Informacién. Desde octubre de 2013, ia
Conferencia se ha llevado a cabo gracias a la UIP con el apoyo de numerosos
parlamentos y asociados.
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Desde 2007 se han celebrado seis conferencias, acogidas por los parlamentos
hacionales de Italia, la Replblica de Corea, Sudéfrica y los Fstados Unidos de
America, ademas del Parlamento Europeo, el Parlamento Panafricano v la UIP. En la
ultima conferencia, celebrada en mayo de 2014 en la Republica de Corea, estuvieron
representados 69 parlamentos nacionales. Por lo general, los parlamentarios
constituyen alrededor de un tercio de los participantes, correspondiendo el resto
mayormente a personal parlamentario de categoria superior (secretarios generales,
directores de TIC, servicios bibliotecarios y de investigacidn, departamentos de
comunicaciones, etc.) y a diversos expertos procedentes del mundo académico, la
sociedad civil, etc. Conferencia Mundial sobre el Parlamento Electrénico 2016 La
Conferencia Mundial sobre el Parlamento Electrénico 2016 tendra lugar del 28 al 30
de junio en Valparaiso (Chile). Visién y objetivos La Conferencia tiene por objetivo
inspirar a los participantes mostrandoles la forma en que las TIC pueden aportar
diversos beneficios a la labor parlamentaria.

Esta previsto que sea un reto al pensamiento tradicional sobre el modo en que las
TIC se pueden aplicar con éxito y de forma sostenible en el entorno parlamentario,
teniendo en cuenta los recursos disponibles y los parametros locales. Se espera que
los participantes en la Conferencia regresen a sus respectivos parlamentos con
ambiciones renovadas sobre lo que les gustaria lograr y con el conocimiento préctico
para hacerlo. Al hilo de lo anterior, los objetivos principales de la Conferencia son: -
Evaluar el estado de las tendencias mundiales actuales y las innovaciones en el uso
parlamentario de las TIC; - Compartir ejemplos concretos de la forma en que los
parlamentos empiean la tecnologia para ayudar a los parlamentarios y facilitar los
distintos aspectos de la labor parlamentaria; - Promover la cooperacidn
interparlamentaria en cuanto al uso eficaz de la tecnologia. La Conferencia
proporcionard un seguimiento concreto al documento final sobre "Rejuvenecer Ia
democracia, dar voz a los jévenes” (en inglés) adoptado por la 134a Asamblea de la
UIP en marzo de Conferencia Mundial sobre el Parlamento Electrdnico 2016: Nota
recordatoria 2014. Asimismo, establecerd el vinculo con la funcidn de los
parlamentos en cuanto al logro de los Objetivos de Desarrolio Sostenible fijados en
la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, incluido, entre otros, el Objetivo 16
sobre Paz, justicia e instituciones fuertes. Coorganizadores La Conferencia Mundial
sobre el Parlamento Electronico 2016 estd coorganizada por la Unidn
Interparlamentaria y la Cdmara de Diputados de Chile, en colaboracion con el PNUD
y el Instituto Nacional Democratico (NDI, segUn siglas en inglés) y con el apoyo de
ofras organizaciones asociadas.
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El programa de la Conferencia se ha elaborado a partir de las aportaciones de un
grupc de expertos en parlamentos y organizaciones asociadas. Estructura La
conferencia estard compuesta por los siguientes elementos: 1. Presentacién del
Informe mundial sobre el parlamento electrdnico 2016 y discusién de los principales
hallazgos. 2. Bloques tematicos de medio dia (corforme en gran medida a los
principales capitulos del Informe mundial sobre el parlamento electrdnico) para
favorecer los debates en profundidad de las cuestiones técnicas y relativas a
politicas. 3. Segmentos diarios de “Innovacidn en los parlamentos” en el pleno para
promover la puesta en comdn de las innovaciones. 4. Dos talleres sobre: a) la forma
en que los parlamentos involucran a los ciudadanos mediante los medios sociales, y
b) el modo en que los parlamentos que disponen de menos recursos pueden aplicar
soluciones de TIC eficaces y sostenibles. 5. Una “Desconferencia” para facilitar un
espacio de debates informales en grupos pequeiios de participantes sobre asuntos
de interés mutuo, por ejemplo, los estandares de documentacion XML, el uso de [os
medios sociales por parte de los parlamentarios, etc. 6. Un Hackathon destinado a
mostrar la forma en que los parlamentos pueden desarrollar con eficacia soluciones
de TIC innovadoras involucrando a la sociedad civil y colaborando con ella. El
Hackathon terminara con aplicaciones (apps) desarrolladas en el transcurso de tres
dias. Habrd un sitio web especifico para la Conferencia (www.wepc2016.0rg) con
informacion y actualizaciones continuas. En cuanto a los medios sociales, habra una
etiqueta de Twitter, #eParliament, para que los participantes (y los no participantes)
se unan a la conversacion antes, durante y después de la Conferencia. Formato La
Conferencia se basara en los principios de *participacién’ e ‘interaccién’.

Las sesiones de apertura y clausura se celebraran en el pleno. Durante el resto de
la Conferencia, habra dos sesiones paralelas en distintas salas, con capacidad para
350 y 150 participantes, - respectivamente. En ambas salas habrd servicio de
interpretacion en espafiol, francés e inglés, y los procedimientos de ambas salas se
transmitiran en la web. Los resiimenes de los puntos principales de la Conferencia
se recogeran en el sitio web de la Conferencia y se elaborara un informe més extenso
una vez conciuida. Los procedimientos de la Conferencia se verdn ampliados con
oportunidades de intercambiar informacién y establecer contactos, incluido: e Un
"Tablero de Innovaciones” en linea, que estara disponible en el sitio web de ia
Conferencia a partir del 1 de junio. Basicamente, los parlamentos podran publicar
en el tablero relatos de innovaciones en cualquier formato deseado, por ejemplo, un
texto breve, un PDF, imdgenes, un video corto de YouTube, etc.; Conferencia
Mundial sobre el Parlamento Electrdnico 2016: Nota recordatoria e Un “espacio
virtual de intercambio de ideas” para la Desconferencia que también estara
disponible en el sitio web de la Conferencia a partir del 1 de junio, de forma que los
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participantes puedan proponer temas de debate durante la Desconferencia, que
tendrd lugar el 30 de junio; ¢ Un Hackathon en colaboracién con personal
parlamentario y expertos en TI de la sociedad civil (hackers). Puesto que en el
Hackathon se trabajara con conjuntos de datos parlamentarios Internacionales, se
espera que muestre el potencial de la colaboracién con [a sociedad civil a la hora de
hacer publicos los datos parlamentarios; desarrollar prototipos de aplicaciones
legislativas, y promover la colaboracion entre las redes regionales y mundiales en
Cuanto a transparencia parlamentaria. Habré actualizaciones diarias en el pleno,
durante el segmento “Innovacién en los parlamentos”, y el equipo del Hackathon
presentara los prototipos desarrolfados la Gitima tarde de la Conferencia.

El Hackathon estara coordinado por un equ1po del HackerLab de la Camara de
Diputados de Brasil. Participantes Se prevé la asistencia de unos 350 participantes a
la Conferencia Mundial sobre el Parlamento Electrénico 2016, en representacién de
asambleas parlamentarias de todo el mundo. Las delegaciones estardn compuestas
por parlamentarios, secretarios generales y personal parlamentario experto en TIC.
Se anima a los parlamentos a que envien delegaciones con una composicion
equilibrada entre mujeres y hombres. Otros participantes en la Conferencia son
expertos procedentes de la sociedad civil, del mundo académico, del sector privado
y de organizaciones internacionales, etc. Idiomas Los idiomas de trabajo en la
Conferencia Mundial sobre el Parlamento Electrénico 2016 seran el espafiol, el
francés y el inglés. A peticidn de las delegaciones puede facilitarse una cabina
adicional de interpretacion. Mas informacién La informacién referente a la
Conferencia se puede consuitar en www.ipu.org/wepr2016 y www.wepc2016.0rg.
Las peticiones de mas informacion referente a la Conferencia Mundial sobre el
Parlamento Electronico 2016 deben dirigirse a la Unidn Interparlamentaria (correo
electronico: postbox@ipu.org; teléfono: +41 22 919 41 50).



